

THE INMORTAL 


Es un típico juego de Rol. 
La acción se desarrolla en 
los laberintos de la 
antigua ciudad Erinoch, 
destruida por la furia de 
los dragones hace más 
mil años. 
El laberinto contiene 
misterios de brujería y 
traición que los ojos 
’ humanos no pueden 
percibir. Deberás 
ayudarte de las 
anotaciones hechas por 
el mago Mordamir y 
explorar todos los 
laberintos en busca de 
la guarida del dragón. 
En ellos encontrarás 
criaturas primitivas que 
son hostiles con los extraños. 



Personajes 

MORDAMIR: Mago de Crimson 

de las que nos 

los 

DUNRIC: Es de Mordamir en 

arte de la hechicería. Habitualmente le 
acompaña Erek el guerrero. 

GOBLINS: Seres pertenecientes a la tribu 
de los Druul. Parecen ser unas criaturas razonables y demostrar algo de inteligencia, pero 
ingenuos con el uso de las armas. 

UNIDOR: Criado y guardaespaldas de Mordamir. 

GRESH EL JUICIOSO: Rey de la tribu de los Goblins. 

TROLLS: Tribu de criaturas aún más hostiles que los Goblins y en permanente lucha con 
éstos cualquier precio. 

Para sacar ventaja 

Cuando haya un combate cuerpo a cuerpo hay que bloquear si se es atacado y golpear 
después o apartarse para esquivar el golpe, en el momento que el enemigo lleva hacia 
atrás su arma y en la misma dirección que ésta. 

Para acceder a otros niveles puedes probar con éstos códigos: 

Nivel 2.CDDFF1 0006F70 Nivel 6.3B7FD5301 0E41 
Nivel 3.0ADDA21000E10 Nivel 7.6B10FB1010A41 
Nivel 4.BFDFE31001EB0 Nivel 8.E590D710178C1 






